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ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3

เร่ือง การพัฒนาแอปพลิเคชัน

ครูผู้สอน  :  ครูพิทยา ขุนน้อย



ความหมายและลักษณะสําคัญของแอปพลิเคชัน 

ข้ันตอนการพัฒนาโปรแกรม 

เคร่ืองมือท่ีใชในการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

การพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมารตโฟนดวย MIT App Inventor

อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง (Internet of Things) 

แอปพลิเคชันกับ Internet of Things 

การพัฒนาระบบ IoT เบ้ืองตน 

การพฒันาแอปพลิเคชนั

ครูผู้สอน : ครูพิทยา ขุนน้อย



การพฒันาแอปพลิเคชนั

ยกตัวอยา่งแอปพลิเคชนัที�นกัเรยีนพบเห็นหรอืใชง้าน
ในชวีติประจาํวนั

LINE Facebook Instagram TwitterYoutube 

คําถามชวนคิด

ครูผู้สอน : ครูพิทยา ขุนน้อย



การพฒันาแอปพลิเคชนัคําถามชวนคิด

นกัเรยีนใชแ้อปพลิเคชนัใดบอ่ยที�สดุ

Facebook Instagram Youtube 

ครูผู้สอน : ครูพิทยา ขุนน้อย



ใชในการควบคมุการของทํางานของระบบคอมพิวเตอร

ระบบคอมพิวเตอรในอุตสาหกรรมตาง ๆ คอมพวิเตอรสวนบุคคล สมารตโฟน สมารตวอตช

เพือ่ใหระบบคอมพิวเตอร
ทํางานตามคําสัง่ตามทีผู่ใชตองการ

ชุดคําสัง่หรือโปรแกรมทีถู่กพัฒนาข้ึนแอปพลิเคชัน

การพฒันาแอปพลิเคชนั
ความหมายและลักษณะสาํคัญของแอปพลิเคชนั 

ครูผู้สอน : ครูพิทยา ขุนน้อย



การพฒันาแอปพลิเคชนั

นกัเรยีนยกตวัอยางแอปพลเิคชนับนสมารตโฟน หรอืแทบ็เลต็

มาคนละ 1 แอปพลเิคชนั พรอมอธบิายคณุสมบติั

Facebook

โดยมีคุณสมบัติในการติดตอส่ือสาร การติดตามขาวสาร เผยแพรเร่ืองราวตาง ๆ  และเปน

เคร่ืองมือในการประกอบธุรกิจ เชน สรางเพจขายของ 

คําถามชวนคิด

ครูผู้สอน : ครูพิทยา ขุนน้อย



แอปพลิเคชันบนระบบคอมพวิเตอรสวนบคุคล (Desktop Application)

การพฒันาแอปพลิเคชนั
การจาํแนกแอปพลิเคชนัตามลักษณะการใชง้าน 

        เปนแอปพลเิคชนัทีท่ํางานบนระบบปฏบิตักิารคอมพวิเตอรสวนบคุคล หรอือาจจะเรยีกวา โปรแกรมคอมพวิเตอรกไ็ด

เชน โปรแกรมแปลงสกลุเงนิ โปรแกรมผนัเสยีงวรรณยกุต โปรแกรมจดัการเอกสาร โปรแกรมนําเสนอ 

ครูผู้สอน : ครูพิทยา ขุนน้อย



แอปพลิเคชันสําหรับระบบสมองกลฝงตวั (Microcontroller Application) 

การพฒันาแอปพลิเคชนั
การจาํแนกแอปพลิเคชนัตามลักษณะการใชง้าน 

        เปนแอปพลเิคชนัทีถ่กูพฒันาเพือ่ทํางานเฉพาะอยางใดอยางหนึง่บนอปุกรณสมองกลฝงตวั เชน ระบบรดนํา้ตนไม

อตัโนมตั ิระบบตรวจจบัแกสร่ัวภายในบาน ระบบเตอืนภยัตาง ๆ  

ครูผู้สอน : ครูพิทยา ขุนน้อย



แอปพลิเคชนับนสมารตโฟนหรอืแทบ็เลต็ (Mobile Application)

การพฒันาแอปพลิเคชนั
การจาํแนกแอปพลิเคชนัตามลักษณะการใชง้าน 

        เปนแอปพลเิคชนัทีท่ํางานบนสมารตโฟน หรอืแทบ็เลต็เพือ่อํานวยความสะดวกหรอืใชงานในดานตาง ๆ  ตามทีต่องการ

ครูผู้สอน : ครูพิทยา ขุนน้อย



เวบ็แอปพลิเคชนั (Web Application) 

การพฒันาแอปพลิเคชนั
การจาํแนกแอปพลิเคชนัตามลักษณะการใชง้าน 

       เปนแอปพลเิคชนัทีท่ํางานบนเวบ็เบราวเซอร สามารถเขาถงึไดงาย ไมตองแจกจายหรอืตดิตัง้ซอฟตแวร 

ใชงานในการเรียนการสอน ใชเกบ็เอกสารตาง ๆ

ครูผู้สอน : ครูพิทยา ขุนน้อย



แอปพลิเคชนับนอปุกรณพกพาอืน่ ๆ  

       เชน สมารตวอตช เปนแอปพลเิคชนัทีมี่รปูแบบการทํางานเฉพาะบนอปุกรณขนาดเลก็หรอือปุกรณพกพาอืน่ ๆ  เพือ่

อํานวยความสะดวกอยางงาย 

การพฒันาแอปพลิเคชนั
การจาํแนกแอปพลิเคชนัตามลักษณะการใชง้าน 

ครูผู้สอน : ครูพิทยา ขุนน้อย



การพฒันาแอปพลิเคชนั

นกัเรยีนจะใชสมารตวอตชใหเกดิประโยชนสงูสดุอยางไร

คําถามชวนคิด

นําไปสวมใสใหเดก็หรือผูสงูวยั เพือ่ใชในการตดิตามตําแหนง บนัทกึขอมลูสขุภาพ ใชดอูตัราการเตน

ของหวัใจ ตรวจวดัการนอนหลบั

ครูผู้สอน : ครูพิทยา ขุนน้อย



การพฒันาแอปพลิเคชนั

แอปพลเิคชนัทีด่คีวรเปนอยางไร

คําถามชวนคิด

ตองมกีารปรบัปรุงพฒันาอยูตลอดเวลาและตอบสนองตอความตองการของผูใชงาน

ครูผู้สอน : ครูพิทยา ขุนน้อย



ขัน้ตอนที ่1 การวเิคราะหปญหา (Problem Analysis)

ขัน้ตอนที ่2 การออกแบบโปรแกรม (Program Design)

ขัน้ตอนที ่3 การเขยีนโปรแกรม (Program Coding) 

การพฒันาแอปพลิเคชนั
ขั�นตอนการพฒันาโปรแกรม

เปนการวเิคราะหวาปญหาเปนอยางไร และหาวธิกีารหรอืระบบทีจ่ะนํามาชวยในการพฒันา

หรอืแกไขปญหาทีเ่กดิขึน้

พดูคยุหาขอสรปุเกีย่วกบัความตองการของเจาของโครงการ เพือ่นําขอมลูทีไ่ดมาออกแบบ

โปรแกรมหรอืแอปพลเิคชนัใหมคีวามสามารถตามทีเ่จาของโครงการตองการ

นําโปรแกรมทีไ่ดออกแบบไวแลวมาเขยีนเปนรหสัตนฉบบั พฒันาโปรแกรมใหมคีณุสมบตัิ

ตามทีไ่ดกําหนดไว สามารถทํางานไดตามรปูแบบและบรบิททีผู่ใชตองการ

ครูผู้สอน : ครูพิทยา ขุนน้อย



ข้ันตอนที ่4 การทดสอบและแกไขโปรแกรม (Program Testing & Verification) 

ข้ันตอนที ่5 การจดัทําเอกสารและคูมอืการใชงาน (Program Documentation) 

การพฒันาแอปพลิเคชนั
ขั�นตอนการพฒันาโปรแกรม

เมือ่พฒันาแอปพลเิคชนัเสรจ็แลวควรนําไปทดสอบการทํางานของระบบ เพือ่หาขอผดิพลาด

หรอืการทํางานทีอ่าจจะไมถกูตอง และปรบัปรงุแกไขขอบกพรองนัน้ใหสมบรูณ

จดัทําเอกสารประกอบการพฒันาแอปพลเิคชนัเพือ่บอกคณุสมบตั ิองคประกอบ และขอจํากดัตาง ๆ  ในการ

ใชงานโปรแกรม พรอมจดัทําคูมอืการใชงานเพือ่ใหผูใชงานใหมทําความเขาใจในการใชงานโปรแกรมไดงาย

และรวดเรว็ทีส่ดุ 

ครูผู้สอน : ครูพิทยา ขุนน้อย



ข้ันตอนที ่6 การใชงานจรงิ (Program Implement) 

ข้ันตอนที ่7 การปรบัปรงุและพฒันาโปรแกรม (Program Maintenance) 

การพฒันาแอปพลิเคชนั
ขั�นตอนการพฒันาโปรแกรม

การนําระบบไปใชงานจรงิ พรอมทัง้ตดิตามตรวจสอบผลการใชงานและขอบกพรองทีอ่าจจะเกดิขึน้ 

ปรบัปรงุและพฒันาโปรแกรมใหทนัสมยัอยูเสมอ

ครูผู้สอน : ครูพิทยา ขุนน้อย



1. การวเิคราะหปญหา 
    (Problem Analysis) 

2. การออกแบบโปรแกรม 
    (Program Design) 

3. การเขยีนโปรแกรม 
 (Program Coding) 

4. การทดสอบและแกไขโปรแกรม 
(Program Testing & Verification) 

5. การจดัทําเอกสารและคูมอืการใชงาน
(Program Documentation) 

6. การใชงานจรงิ 
(Program Implement) 

7. การปรบัปรงุและ
พฒันาโปรแกรม 

(Program Maintenance) 

การพฒันาแอปพลิเคชนั
ขั�นตอนการพฒันาโปรแกรม

ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม 
(System Development Life Cycle: SDLC) 

ครูผู้สอน : ครูพิทยา ขุนน้อย



การพฒันาแอปพลิเคชนั
ตัวอยา่ง : ขั�นตอนการพฒันาแอปพลิเคชนัเกมบนสมารต์โฟน

“นกัเรยีนพบวาในการเรยีนภาษาองักฤษนัน้ มคีําศพัทหลายคําทีท่องจําไดยาก แตนกัเรยีนกลบัสงัเกตไดวาเพือ่นทีเ่ลนเกมโดยเกมนัน้มกีารใช

ภาษาองักฤษ ทําใหเพือ่นทีเ่ลนเกมหลายคนจําคําศพัทเหลานัน้ไดด ีนกัเรยีนจงึมแีนวคดิทีจ่ะสรางเกมทายคําศพัท โดยตองการพฒันาใหเปน

เกมทีส่ามารถเลนไดบนสมารตโฟน” 

จากสถานการณขางตน นกัเรยีนสามารถใชวฏัจกัรการพฒันาระบบงาน (System Development Life Cycle: SDLC) ในการพฒันา

แอปพลเิคชนัทีต่องการได โดยมกีระบวนการ ดงันี ้

ขัน้ตอนที ่1 การวเิคราะหปญหา (Problem Analysis)

นกัเรยีนพบปญหาในการเรยีนภาษาองักฤษทีต่องทองจําคําศพัทตาง ๆ  มากมาย และตองการแกปญหา โดยการสรางเปนแอปพลเิคชนัชวยจํา

และเรยีนรูเกีย่วกบัภาษาองักฤษผานการเลนเกม 

ครูผู้สอน : ครูพิทยา ขุนน้อย



การพฒันาแอปพลิเคชนั
ตัวอยา่ง : ขั�นตอนการพฒันาแอปพลิเคชนัเกมบนสมารต์โฟน

ขัน้ตอนที ่2 การออกแบบโปรแกรม (Program Design)

ออกแบบโปรแกรมเปนภาพวาดแสดงโครงสรางตาง ๆ  ของแอปพลเิคชนัอยางละเอยีด 

ครูผู้สอน : ครูพิทยา ขุนน้อย



การพฒันาแอปพลิเคชนั
ตัวอยา่ง : ขั�นตอนการพฒันาแอปพลิเคชนัเกมบนสมารต์โฟน

ในการพฒันาแอปพลเิคชนัลกัษณะนี ้นกัเรยีนสามารถใชเครือ่งมอืในการพฒันาแอปพลิเคชนัในรปูแบบ Drag and Drop และ Block

Programming ได เชน App Inventor หรอื Thunkable 

ขัน้ตอนที ่3 การเขยีนโปรแกรม (Program Coding) 

ครูผู้สอน : ครูพิทยา ขุนน้อย



ข้ันตอนที ่4 การทดสอบและแกไขโปรแกรม (Program Testing & Verification) 

ข้ันตอนที ่5 การจดัทําเอกสารและคูมอืการใชงาน (Program Documentation) 

การพฒันาแอปพลิเคชนั
ตัวอยา่ง : ขั�นตอนการพฒันาแอปพลิเคชนัเกมบนสมารต์โฟน

เมือ่พฒันาแอปพลเิคชนันีเ้รยีบรอยแลว ควรนําไปทดสอบการทํางานเพือ่สอบถามความพงึพอใจของผูใชงานและ

ตรวจหาขอบกพรอง สําหรบัแอปพลเิคชนันีส้ามารถนําไปทดลองกบันกัเรยีน

กลุมทีท่องจําคําศพัทไดยาก และศกึษาความพงึพอใจของผูใชงาน 

แอปพลเิคชนัเรยีนรูเกีย่วกบัคําศพัทภาษาองักฤษนี ้ควรมเีอกสารและคูมอืการใชงาน อาจจะอยู

ในรปูของ Online Document เนือ่งจากเปนทีน่ยิมและใชงานไดทัว่ไป 

ครูผู้สอน : ครูพิทยา ขุนน้อย



ข้ันตอนที ่6 การใชงานจรงิ (Program Implement) 

ข้ันตอนที ่7 การปรบัปรงุและพฒันาโปรแกรม (Program Maintenance) 

การพฒันาแอปพลิเคชนั
ตัวอยา่ง : ขั�นตอนการพฒันาแอปพลิเคชนัเกมบนสมารต์โฟน

การนําแอปพลเิคชนัไปเผยแพรและใชงานจรงิ โดยการประชาสมัพนัธผานชองทางตาง ๆ

เชน การใหเพือ่นในหองเรยีนไดใชงาน การเผยแพรผานสือ่ออนไลน 

หลงัจากทีเ่ผยแพรแอปพลเิคชนันีไ้ปแลว ควรตดิตามและเกบ็รวบรวมขอมลูเกีย่วกบัผูใชงาน

ในดานความพงึพอใจ และความตองการอืน่ ๆ  เพือ่นํามาปรบัปรงุและพฒันาใหดขีึน้ตอไป 

ครูผู้สอน : ครูพิทยา ขุนน้อย



การพฒันาแอปพลิเคชนัสรุป :

การพัฒนาแอปพลิเคชันควรจะตองมกีารวางแผนและออกแบบโปรแกรมไวลวงหนา

เพ่ือใหการพัฒนาแอปพลิเคชันนัน้มีความสมบรูณและสามารถทํางานไดตามท่ีตองการ ซึง่

ผูพัฒนาแอปพลิเคชันสามารถใชหลกัการออกแบบโปรแกรมเรยีกวา วัฏจกัรการพฒันา

ระบบงาน (SDLC) จะชวยใหการพัฒนาแอปพลเิคชันมรีะบบและเปนขัน้ตอนมากยิง่ขึน้

ครูผู้สอน : ครูพิทยา ขุนน้อย



การพฒันาแอปพลิเคชนักิจกรรม

    เมือ่นกัเรยีนเลอืกหวัขอแลวทําการออกแบบหนาตางผูใชงานแตละหนาจอ พรอมกบัอธบิายการ

ทํางานและการเชือ่มโยงหนาตางแตละหนาจออยางชดัเจน

นกัเรยีนแบงกลุม แตละกลุมเลอืกหวัขอทีน่าสนใจในการพฒันาแอปพลเิคชนั ดงันี้

ครูผู้สอน : ครูพิทยา ขุนน้อย



การพฒันาแอปพลิเคชนักิจกรรม

นักเรียนแตละกลุมออกมานําเสนอการออกแบบหนาตางผูใชงานแตละหนา พรอม
อธิบายการทํางานการเชือ่มโยงหนาตาง หนาช้ันเรยีนเพือ่แลกเปล่ียนเรยีนรูกนั

ครูผู้สอน : ครูพิทยา ขุนน้อย



การพฒันาแอปพลิเคชนักิจกรรม

ส่ิงท่ีนักเรยีนไดเรียนรูในวนันีค้อือะไร
นักเรียนมสีวนรวมกิจกรรมในกลุมมากนอยเพียงใด
เพ่ือนนักเรียนในกลุมมสีวนรวมกิจกรรมในกลุมมากนอยเพยีงใด
นักเรียนพงึพอใจกับการเรยีนในวันน้ีหรือไม เพยีงใด
นักเรียนจะนําความรูทีไ่ดนีไ้ปใชใหเกิดประโยชนแกตนเอง ครอบครวั และ
สังคมท่ัวไปไดอยางไร

ครูผู้สอน : ครูพิทยา ขุนน้อย



การพฒันาแอปพลิเคชนักิจกรรม

นักเรียนนําความรูจากข้ันตอนการพฒันาโปรแกรมไปสรางแอปพลเิคชนัในการ
แกปญหาในชีวิตประจําวันและนําความรูไปบอกตอผูอ่ืน เพ่ือนําไปใชแกปญหา
ในชีวติประจําวนัไดอยางถูกตองและเหมาะสม

ครูผู้สอน : ครูพิทยา ขุนน้อย


