
เทคโนโลยี 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี ๕
(วทิยาการค านวณ)



วทิยาการคอมพวิเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศกบัการแก้ปัญหา

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1

เทคโนโลยี (วทิยาการค านวณ) ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5



ความต้องการ
ของมนุษย์

การสร้างสรรค์ 
ประดิษฐ์ คิดค้น

เกิดช้ินงาน/
วธีิการ

เพ่ือแก้ไขปัญหา/
สนองความต้องการ

เทคโนโลยี
เกิดการพฒันา

เทคโนโลยี
กบัการพฒันา
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ตราบใดท่ีความต้องการ
ของมนุษย์ยังไม่ถึงจุดส้ินสุด 
เทคโนโลยีก็จะถูกพฒันา

ไปเร่ือย ๆ อย่างไม่มีจุดส้ินสุด
เช่นกัน



ตวัอย่างการพฒันาของเทคโนโลยี การเดินทางทางน ้า

การใชแ้พไมไ้ผ่ การใชเ้รือพาย การใชเ้รือติดเคร่ืองยนต์

เรือโดยสารขนาดเลก็ เรือโดยสารขนาดใหญ่
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การค านวณ

การนบั ใชลู้กคิด

ใชเ้คร่ืองคิดเลข ใชโ้ปรแกรมค านวณ
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ตวัอย่างการพฒันาของเทคโนโลย ี(ต่อ)



ตวัอย่างการพฒันาของเทคโนโลย ี(ต่อ) เคร่ืองมือส่ือสาร

การส่งจดหมาย การใชโ้ทรเลข
การใชโ้ทรศพัท์
แบบมีสาย

โทรศพัทเ์คล่ือนท่ี สมาร์ตโฟน
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การใชโ้ทรศพัท์
แบบไร้สาย



ตวัอย่างการพฒันาของเทคโนโลย ี(ต่อ) โทรทัศน์

โทรทศันแ์บบขาว-ด า โทรทศันจ์อสี สมาร์ตทีวี
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ดา้นความมัน่คง
ดา้นความสามารถ
ในการแข่งขนั

ดา้นการพฒันาและเสริมสร้าง
ศกัยภาพทรัพยากรมนุษย์

ดา้นการสร้างโอกาสและ
ความเสมอภาคทางสงัคม

ดา้นการเติบโตบนคุณภาพชีวติ
ท่ีเป็นมิตรกบัส่ิงแวดลอ้ม

ดา้นการปรับสมดุลและพฒันา
ระบบการบริหารจดัการภาครัฐ
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จากความกา้วหนา้อยา่งรวดเร็วของเทคโนโลย ีรัฐบาลไทยจึงวางนโยบาย 
Thailand 4.0 โดยก าหนดเป็นยทุธศาสตร์ของชาติ เพื่อผลกัดนัประเทศไทยไปสู่ “ประเทศ
ในโลกท่ี 1” ท่ีมีความมัน่คง มัง่คัง่ ย ัง่ยนื โดยเนน้การมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วนในรูปแบบ 
“ประชารัฐ” ประกอบดว้ย 6 ยทุธศาสตร์ ดงัน้ี

Thailand 4.0



เป้าหมายในการเรียนรู้วทิยาการค านวณ (Computing Science)

เพ่ือให้มีความรู้และทักษะการคิดเชิงค านวณ สามารถวเิคราะห์ 
แก้ปัญหาเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ

 เพ่ือให้สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ด้านวทิยาการคอมพวิเตอร์ ส่ือดิจิทัล
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารมาแก้ปัญหาท่ีเกิดขึน้ในชีวติจริง

 เพ่ือให้สามารถบูรณาการความรู้กับสาขาวชิาอ่ืน ๆ โดยอาศัยความคิดสร้างสรรค์
และนวตักรรม เพ่ือน าพาประเทศเข้าสู่ยุค Thailand 4.0
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นวตักรรมกบัการเพิม่มูลค่าให้ผลติภัณฑ์หรือบริการ

หลกัการประหยดัต่อขนาด (Economies of Scale)

ยิง่ผลิตมากข้ึนเท่าไร ตน้ทุนการผลิตจะยิง่ถูกลงเท่านั้น

ยิง่ซ้ือมากข้ึนเท่าไร ราคาท่ีซ้ือจะยิง่ถูกลงเท่านั้น

ในอดีตการด าเนินธุรกิจเพ่ือผลิตผลิตภณัฑห์รือบริการนั้นยดึหลกัการประหยดัต่อขนาด
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ตัวอย่างการใช้หลกัการประหยดัต่อขนาดในการผลติผลติภัณฑ์หรือบริการ

ต้นทุนการผลิตท่ีคงท่ี (Fixed cost)

ค่าเช่าโรงงาน ค่าเคร่ืองมือ
และเคร่ืองจกัร

เป็นตน้ทุนท่ีเกิดข้ึนซ่ึงไม่ข้ึนกบั
จ านวนผลิตภณัฑ ์ไม่วา่จะผลิตสินคา้
มากนอ้ยเพียงใด ตน้ทุนกย็งัเกิดข้ึน
เหมือนเดิม เช่น

ต้นทุนการผลิตท่ีผันแปร (Variable cost)
เป็นตน้ทุนการผลิตท่ีเกิดข้ึน

แปรเปล่ียนตามจ านวนสินคา้ท่ีผลิตมากข้ึน

ค่าอุปกรณ์หรือช้ินส่วนในการผลิต

การผลิตสมาร์ตโฟนเพ่ือจ าหน่าย โดยพิจารณาตน้ทุนการผลิตแบ่งออกเป็น 2 ส่วน
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ตัวอย่าง การผลติสมาร์ตโฟน

ต้นทุนการผลิต
ท่ีคงท่ี

ต้นทุนการผลิต
ท่ีผันแปร จ านวน 

(เคร่ือง)
ท่ีผลิต

ต้นทุนการผลิต
สินค้ารวม

ราคาต้นทุน/
เคร่ืองค่าเช่า

โรงงาน
ค่าเคร่ืองจักร
และค่าแรงงาน

ค่าอุปกรณ์และ
ช้ินส่วนในการผลิต

❖ จะเห็นได้ว่ายิ่งผลิตในจ านวนท่ีมากขึน้ราคาต้นทุนในการผลิตต่อเคร่ืองยิ่งถูกลง

ต้นทุนการผลิตสินค้ารวม = ตน้ทุนการผลิตสินคา้ท่ีคงท่ี + ตน้ทุนการผลิตสินคา้ท่ีผนัแปร 
× จ านวนเคร่ืองท่ีผลิต 

ต้นทุนการผลิตสินค้า/เคร่ือง = ตน้ทุนการผลิตสินคา้รวม ÷ จ านวนเคร่ืองท่ีผลิต

20,000             15,000                    1,500                   100

20,000             15,000                    1,500                   200 

20,000             15,000                    1,500                   300

185,000

335,000
485,000

1,850

1,675
1,617
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จ านวนท่ีผลิต 
(เคร่ือง)300200100

1,617
1,675

1,850
เส้นโคง้ EOS

ต้นทุน (บาท)

เส้นโค้ง EOS (หลักการประหยัดต่อขนาด) ใช้แสดงต้นทุนเฉลีย่
ในการสร้างผลิตภัณฑ์น้อยลง เม่ือสร้างผลิตภัณฑ์มากขึ้น
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ประโยชน์ด้านอ่ืน ๆ ของการใช้หลกัการประหยดัต่อขนาด

• ประโยชน์ในการขนส่งและการกระจายผลิตภัณฑ์
เม่ือมีการผลิตผลิตภณัฑม์ากข้ึนจะช่วยเฉล่ียค่าใชจ่้ายในการขนส่งและ

กระจายสินคา้ต่อหน่วยใหล้ดลง

การขนส่งและกระจายสินคา้คร้ังละมาก ๆ ช่วยลด
ค่าใชจ่้ายดา้นการขนส่งต่อหน่วยใหถู้กลง

เทคโนโลยี (วทิยาการค านวณ) ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5



• ประโยชน์ในการจัดซ้ือจัดจ้าง

การผลิตผลิตภณัฑห์รือวา่จา้งผลิตผลิตภณัฑ์
คร้ังละมาก ๆ จะสามารถจดัซ้ือวตัถุดิบหรือวา่จา้งผูผ้ลิต

ไดใ้นราคาท่ีถูกลง ท าใหต้น้ทุนในการซ้ือวตัถุดิบต่อหน่วยถูกลง
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• ประโยชน์ในการวจิัยและพฒันา
เม่ือมีการผลิตผลิตภณัฑม์ากข้ึน จะช่วยเฉล่ียค่าใชจ่้ายในการวิจยัและพฒันา

ผลิตภณัฑต่์อหน่วยใหล้ดลง

ผลิตนอ้ยค่าวิจยัและพฒันาเฉล่ียต่อหน่วยสูง

ผลิตมากข้ึนค่าวิจยัและพฒันาเฉล่ียต่อหน่วยต ่าลง
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• ประโยชน์จากผลผลิตพลอยได้จากกระบวนการผลิต

เศษเหลก็จากการผลิต

น ามาผลิตเป็นโคมไฟ

น ามาผลิตเป็นของเล่น 
หรือใชป้ระดบัตกแต่ง

การผลิตผลิตภณัฑค์ร้ังละมาก ๆ จะท าใหมี้ช้ินส่วนของเหลือจากการผลิต
ปริมาณท่ีมากข้ึน สามารถน ามาจ าหน่ายหรือต่อยอดเพื่อสร้างประโยชนท์างการคา้ได้
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ผลกระทบด้านลบ
ของการใช้หลกัการ
ประหยดัต่อขนาด

หากไม่สามารถผกูขาดทางการตลาดได้
อาจท าใหป้ระสบภาวะขาดทุนได้

หากไม่สามารถพฒันาต่อยอดผลิตภณัฑ์
ใหเ้ป็นท่ีตอ้งการของตลาดได ้อาจท าใหผ้ลิตภณัฑ์

ท่ีมีอยูมี่ความลา้หลงัไม่เป็นท่ีตอ้งการของทอ้งตลาดได้

กระแสความนิยมท่ีเปล่ียนแปลงไป
ท าใหผู้บ้ริโภคมีความตอ้งการในตวัสินคา้ลดนอ้ยลง 

อาจท าใหสิ้นคา้ท่ีผลิตไวข้ายไม่ได้

หากไม่สามารถเอาชนะเงินเฟ้อได ้
กอ็าจท าใหธุ้รกิจประสบกบัภาวะขาดทุน
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ผลิตภัณฑ์ แนวคิด กระบวนการ

ความหมายของ
นวัตกรรม (Innovation) 

เพิม่มูลค่าให้ผลิตภัณฑ์หรือบริการ

น าไปต่อยอดทางธุรกิจได้

การสร้าง ประดิษฐ์ หรือคิดค้นส่ิงใหม่ ๆ

เกิดประโยชน์
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ตัวอย่างการปรับเปลีย่นนวัตกรรม : ผลติภัณฑ์ลบค าผดิ

ผลิตภัณฑ์รูปแบบเดิม ผลิตภัณฑ์รูปแบบใหม่

หวัปากกาเสียง่าย

น ้ายาลบค าผิดแหง้ชา้

เปรอะเป้ือนง่าย

ใชง้านง่าย

ไม่ตอ้งรอใหแ้หง้

ไม่เปรอะเป้ือน

ปากกาลบค าผิด เทปลบค าผิด
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ตัวอย่างการปรับเปลีย่นนวัตกรรม : อาหารแช่แขง็ส าเร็จรูป

ผลิตภัณฑ์รูปแบบเดิม ผลิตภัณฑ์รูปแบบใหม่

อุ่นโดยใชเ้คร่ืองไมโครเวฟ
เสียเวลาในการท ามาก

 ดึงเชือกออกจากกล่อง 
กล่องจะท าการอุ่นอาหาร
ท่ีอยูภ่ายในใหร้้อนไดเ้องทนัที

สะดวก รวดเร็ว
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บริการรูปแบบเดิม

บริการรูปแบบใหม่

รอนาน / รถแทก็ซ่ีปฏิเสธการรับผูโ้ดยสาร
 โดนโกงค่ามิเตอร์ หรือคิดราคาแบบเหมาจ่าย

เรียกใชบ้ริการผา่นระบบโทรศพัทเ์คล่ือนท่ี
ไม่ตอ้งรอนาน สะดวก รวดเร็ว

อาจพบผูข้บัข่ีท่ีเป็นมิจฉาชีพท าการ
โจรกรรมทรัพยสิ์นได้

สร้างความมัน่ใจในความปลอดภยั
ใหก้บัผูโ้ดยสารมากข้ึน

ตัวอย่างการปรับเปลีย่นนวัตกรรม : การเดินทางโดยรถแท็กซ่ี
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นวัตกรรมแบ่งออกเป็น 4 ประเภท เรียกว่า 4Ps of Innovation

1. นวตักรรมท่ีเปลี่ยนแปลงผลิตภัณฑ์หรือบริการ (Product Innovation)

รับสายเขา้-โทรออก

ส่งขอ้ความ

รับสายเขา้-โทรออก

เช่ือมต่อกบัอินเทอร์เน็ตเพ่ือเขา้เวบ็ไซต์
ต่าง ๆ ดูหนงั/ฟังเพลง/เล่นเกมออนไลน์

ติดต่อส่ือสารเครือข่ายสังคมออนไลน์
ท าธุรกรรมออนไลน ์เช่น การโอนเงิน

ท างาน/รับ-ส่งอีเมล

โทรศัพท์มือถือ
แบบเก่า

สมาร์ตโฟน

ถ่ายรูปภาพ หรือวิดีโอ

เทคโนโลยี (วทิยาการค านวณ) ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5



2. นวตักรรมท่ีเปลี่ยนแปลงกระบวนการผลิต การน าเสนอผลิตภัณฑ์หรือบริการ
(Process Innovation)

 จ าหน่ายสินคา้อุปโภคบริโภค จ าหน่ายสินคา้อุปโภคบริโภค
 รับช าระค่าบริการต่าง ๆ เช่น ช าระคา่น ้า-

ค่าไฟฟ้า ค่าอินเทอร์เน็ต หรือค่าเบ้ียประกนั
 ใหบ้ริการโอนเงิน/เติมเงินโทรศพัทเ์คล่ือนท่ี
 ใหบ้ริการรับ-ส่งพสัดุ

ร้านขายของช า ร้านสะดวกซ้ือ
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เทคโนโลยี (วทิยาการค านวณ) ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5

3. นวตักรรมที่เปลี่ยนแปลงต าแหน่งของผลิตภัณฑ์หรือบริการ (Position Innovation)

 เม่ือผลิตขายภายในประเทศจะเนน้ใหผู้บ้ริโภคเห็นถึงสรรพคุณ และประโยชน์
ของผลิตภณัฑ์

 เม่ือขยายเขา้สู่ต่างประเทศจะปรับเปล่ียนรูปแบบใหเ้ป็นผลิตภณัฑร์ะดบัพรีเมียม
เพื่อใหไ้ดผ้ลลพัธ์ท่ีดีจากตลาดต่างประเทศ

ผลิตภัณฑ์นมกล่อง



4. นวตักรรมท่ีเปลี่ยนแปลงกรอบความคิดของผลิตภัณฑ์หรือบริการ (Paradigm Innovation)

รอคิวนาน

ใชเ้วลาในการด าเนินการมาก สะดวก รวดเร็ว
ปลอดภยั ด าเนินการไดด้ว้ยตนเอง

มีสถานท่ีในการด าเนินการท่ีจ ากดั
 สามารถด าเนินการไดทุ้กวนั ทุกท่ี

ทุกเวลา

การท าธุรกรรมทางการเงิน

ไปท่ีธนาคาร

ใช้ Mobile Banking บนสมาร์ตโฟน

ไปท่ีตู้ ATM
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การสร้างการเติบโตและขยายธุรกจิพจิารณาได้ 2 หลกัการ คือ

1. พฒันาต่อยอดผลิตภัณฑ์หรือบริการท่ีมีอยู่เดิมหรือสร้างขึน้มาใหม่

การพฒันาต่อยอด
ผลิตภัณฑ์หรือบริการ

จดัโพรโมชนั สร้างบรรจุภณัฑ์
ใหดู้สวยงาม

ใชก้ระแสความชอบ
ทางสังคมเพื่อดึงดูดลูกคา้

ใชด้าราเกาหลี
เป็นพรีเซนเตอร์
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2. การหาตลาดหรือเข้าถึงกลุ่มลูกค้าใหม่

 เพิม่ช่องทางการขาย

ขายผา่นเวบ็ไซตห์รือแอปพลิเคชนั ขยายไปยงัตลาดต่างจงัหวดั 
หรือตลาดต่างประเทศ

 ขยายฐานลูกค้าใหม่
ท่ีไม่ใช่ลูกค้ากลุ่มเดิม
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กลยุทธ์ Ansoff’s Matrix
คิดคน้โดย Mr. Harry Igor Ansoff นกัพฒันากลยทุธ์ทางการตลาดชาวอเมริกนั-รัสเซีย 

ซ่ึงไดส้รุปแนวทางการวางกลยทุธ์ทางการตลาดจากการวิเคราะห์ผลิตภณัฑแ์ละตลาดลงใน
ตาราง Matrix 4 ช่อง

A
MARKET

PENETRATION

B
PRODUCT

DEVELOPMENT

C
MARKET

DEVELOPMENT

D
DIVERSIFICATION

ตลาด
เดิม

ตลาด
ใหม่

ผลิตภัณฑ์เดิม ผลิตภัณฑ์ใหม่ A: Market Penetration

B: Product Development

C: Market Development

D: Diversification

การเขา้ถึงกลุ่มตลาดเดิมและผลิตภณัฑเ์ดิม 

การเขา้ถึงกลุ่มตลาดเดิมและผลิตภณัฑใ์หม่

การเขา้ถึงกลุ่มตลาดใหม่และผลิตภณัฑเ์ดิม

การเขา้ถึงกลุ่มตลาดใหม่และผลิตภณัฑใ์หม่
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ตัวอย่างการใช้ Ansoff’s Matrix

Product Development

Market Development Diversification

Market Penetration

ตลาดเดิม

ตลาดใหม่

ผลิตภณัฑเ์ดิม ผลิตภณัฑใ์หม่

• จดัโพรโมชนัส่งเสริมการขาย

• เนน้คุณสมบติัหรือประโยชน์
เพือ่สร้างจุดเด่นและความ
แตกต่าง

• ผลิตสินคา้แบบใหม่ ๆ 
ใหมี้ความหลากหลาย ไม่จ าเจ

• พฒันาต่อยอดผลิตภณัฑเ์ดิมให้
หลากหลาย เพือ่ตอบสนอง
ผูบ้ริโภคกลุ่มต่าง ๆ 

• สร้างผลิตภณัฑใ์หม่ เพือ่เขา้ถึง
และเจาะกลุ่มลูกคา้ใหม่

• ขยายธุรกิจเพือ่สร้างช่องทาง
จ าหน่ายสินคา้ใหห้ลากหลายยิง่ข้ึน
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ส่ิงที่ต้องค านึงถึงในอนาคต

1. กระแสนวตักรรมแบบเปิด (Open Innovation Economy) ผา่นแนวคิด NEA คือ
N: Nobody owns ไม่มีใครเป็นเจา้ของท่ีแทจ้ริง
E: Everybody can use it ทุกคนสามารถเขา้ถึงและสามารถน าไปใชไ้ด้
A: Anybody can improve it ใคร ๆ กส็ามารถเขา้ไปแกไ้ขปรับปรุงใหดี้ข้ึนได้

ตวัอยา่งนวตักรรมแบบเปิด

ไมโครคอนโทรลเลอร์ arduino
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2. เกิดธุรกิจภายใต้แนวคิดเศรษฐกิจแบบแบ่งปัน (Sharing Economy)

เป็นการร่วมมือกนัท าธุรกิจผา่นผลิตภณัฑห์รือบริการโดยไดป้ระโยชนร่์วมกนั
ทั้งผูผ้ลิตและผูใ้ช้

ตัวอย่างธุรกิจภายใต้แนวคิดเศรษฐกิจแบบแบ่งปัน

UBER Grab Airbnb

ใหบ้ริการรถโดยสาร
ส่วนบุคคล

ใหบ้ริการรถโดยสาร
ส่วนบุคคล

ใหบ้ริการจองท่ีพกั
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3. เกิดธุรกิจภายใต้แนวคิดเศรษฐกิจแบบ DIY (Do It Yourselves Economy)
ผลิตภณัฑท่ี์มีราคาถูก ใส่ใจต่อส่ิงแวดลอ้ม และสินคา้ง่ายต่อการประกอบ

ติดตั้ง และใชง้าน ลูกคา้สามารถประกอบติดตั้งเพื่อใชง้านไดด้ว้ยตนเอง

ตัวอย่างธุรกิจภายใต้แนวคิดเศรษฐกิจแบบ DIY

เกา้อ้ีไมท่ี้ประกอบใชง้าน
ไดด้ว้ยตนเอง

ชั้นวางของท่ีประกอบติดตั้ง
ไดด้ว้ยตนเอง
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